ZJEDNODUSENA PRAVIDLA
MALEHO FOTBALU V CR

MLADSI ZACTI:

Zakladni pravidla a organizacni ustanoveni hry:

90 6 9600 © OO

Pocet hract: 7+1 (sedm hracd v poli, jeden brankar)
Hristé: Rozmeéry minimalne 50x43 m, maximalneé 72x50 m

Branky: 2m x 5m (opatfené sitémi)
Branky musi byt zajisteny proti samovolnému spadnuti

Hraci doba:
a) 2x30 min nebo 2x35 min v soutézich KFS/OFS/PFS, hraci doba uréena v RMS
b) 3x30 min v Zadkovské lize

Mic: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290-390g, obvod: 63-66cm

+Mala domt" neni povolena

Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama

Kop od branky pres pulku hristé je bez dotyku zemeé ¢i hrace zakazan, prvni volna pri
hravka v PU, brankar rozehrava mic¢ pouze ze zeme.

Stridani hracéa: Opakovaneé, pri preruseni, hraci opousti hristé na strané, kde je lavicka.
Stridani hrac¢t nemusi byt oznameno rozhodc¢imu. Po cele Siri PU plati pravidlo ofsajd.

Brankaf smi chytat rukama po celé §iti PU.

Pokutovy kop se zahrava po pfestupku v PU po hranici rohového kopu vyznacenou
barevnymi metami.




Pravidlo I: Velikost hriste

1. Hristé ma rozmery minimalne 50x43 m, maximalne 72x50 m. Hristé je zmensSene o 2 m od brankove ¢ary
(pevnych branek) smérem do hristé pomoci met. Mety pro

vyznaéeni PU a stfedové ¢ary jsou odliné od met, vyznadujici h¥igté.

2. PU muZe byt vymezeno ¢arou, metami &i kuZzely ve vzdalenosti okraje PU (viz obrazek), pti éemZ musi spl-
novat rozpéti vzdalenosti 10 -15 m od brankoveé cary.

3.V pripadé hry na vice hristich musi byt od sebe hristé minimdalneé ve vzdalenosti 2 metry.

4. Rohy jsou vyznacené metami, ve vzdalenosti 16m od branky.

5. Pokutovy kop se rozehrava ze vzddlenosti 8 metrt od branky.

Pravidlo II: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar nesmi chytat imyslnou malou domt do ruky. V pripadé zahrani ,malé domt" se kope nepfimy vol-
ny kop z mista prestupku, minimalni ve vzdalenosti 5,5 metru od branky.

2. Brankar muze chytat rukama po celé §ifi pokutového uzemi.

3. Pri kopu od brany, brankar rozehrava mic¢ ze zeme. Rozehrou nohou nesmi prekopnout ptlku hiisté bez do-
tyku mice zemeé ¢i hrace.

4, Rozehrava - li hrac¢ kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout ptilku hristé. Nahraje — li brankar mic
hraci, smi byt souperem napadan v pokutovém uzemi azpo prvnim doteku s micem. Souper pri rozehte od bra-
ny nemuiZe stat v PU.

5. V ptipadé pfekopnuti poloviny hfi$té pti kopu od brany z PU je nafizen nepfimy volny kop z poloviny hii-
Ste. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i vpripadég, Ze brankar chyti mi¢ rukama ve hre.
Vvhozenim muze pifehodit polovinu hriste.

Pravidlo III: Standartni situace, stridani

1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama. Branici hrac stoji nejméné 1m od rozehravajiciho hrace.

2. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 metrd od branky.

3. Stridani hracud je opakovaneé, pri preruseni, hraci opousti hristé na strane, kde je lavicka. Stridani hracua
nemusi byt oznameno rozhod¢imu.

4, Rohové kopy se zahravaji ve vzdalenosti 16 metra od branky.

5. Pokutovy kop se zahrava po faulu v prostoru PU po rohové ,praporky” vyznatené metami. P¥i nedovoleném
zakroku v prostoru mezi rohem a postranni ¢arou se zahrava primy volny kop. Nejsou-li rohy zkracené, poku-
tovy kop plati po celé siti PU.

6. V PU plati pravidlo ofsajd.

Pravidlo IV: Rozhod¢i, vysledek, divaci

1. V pripadé nepritomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domaci tym zajistit oddilového rozhodc¢iho,
ktery odridi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

2. Divaci maji zakaz vstupu na hriste, ztistavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

3.V pripadeé surové hry ¢i hrubého nesportovniho chovani ma pravo rozhod¢i hrace v daném utkani vyloucit.
Dany tym hrace vystrida jinym hracem a hraje ve stejném poctu.



